
Interview transcription: Hurluberlulu

Le-Anh: Le guide d’entretien est structuré de façon à ce que les questions principales soient

présentes en gras, composé ensuite de nombreuses relances permettant de resituer ou de

relancer la discussion. Le but est d’anticiper les points abordés en laissant à disposition un

bon nombre de relances. Je vais vous poser des questions sur votre pratique du jeu vidéo et

votre ressenti pendant une heure environ, en vous demandant de répondre le plus librement

possible. Je tiens à rappeler que cet entretien est enregistré et anonyme. N'hésitez pas à me

reprendre si vous ne comprenez pas une question.

Le-Anh: Vous jouez à quelle fréquence ?

Hurluberlulu: Tous les jours

Le-Anh: Dans une session de jeu, combien de temps jouez-vous environ ?

Hurluberlulu: Je dirai Entre 1h pour le fun et 5h quand c’est pour try hard

Le-Anh: Sur quel support jouez-vous le plus en ce moment ?

Hurluberlulu: surtout sur Pc

Le-Anh: A quel jeu jouez-vous ? Pourquoi celui-ci par rapport à d’autres jeux en ligne ?

Hurluberlulu: je joue essentiellement League of legends, valorant, genshin : les deux premiers

pour l’aspect compétitif et pour jouer entre amis et le dernier pour me détendre et jouer sans

avoir besoin de focus.

Le-Anh: Est-ce que vous jouez à d’autres jeux en ligne à côté ou seulement celui-ci ?

Hurluberlulu: Non surtout ceux la

Le-Anh: De quelle façon avez-vous commencé à jouer aux jeux vidéo ?

Le-Anh: A quel âge ?

Hurluberlulu: 5 ans meme si j’ai toujours joué je pense

Le-Anh: Quelle personne vous a initié aux jeux vidéo ?

Hurluberlulu:je jouais avec mon cousin quand j’étais plus petit

Le-Anh: Quel a été votre premier jeu ? Sur quel support ?

Hurluberlulu: mon premier jeu c’étiat Sonic rush sur nintendo ds mais j’avais joué a d’autres

choses avec mon cousin



Le-Anh: De quelle façon avez-vous commencé à jouer aux jeux en ligne ?

Le-Anh: Quelqu’un vous a conseillé un jeu ?

Hurluberlulu: j’ai commencé avec mon cousin qui ‘ma montré hearthstone Lol et compagnie

Le-Anh: Quel a été votre premier jeu en ligne ? Sur quel support ?

Hurluberlulu: Hearthstone sur pc

Le-Anh: Avez-vous commencé avec des amis ou tout seul ?

Est-ce que vos amis étaient déjà présents sur le jeu ?

Hurluberlulu: Un peu les deux, ils y jouaient mais je jouais souvent seul

Le-Anh: Ont-ils rejoint le jeu en même temps ?

Hurluberlulu: Non ils jouaient déjà

Le-Anh: Avez-vous rejoint des groupements dans ce jeu ?

Hurluberlulu: Non, juste des personnes individuelles et groupe facebook, peut être des

serveur discord

Le-Anh: Avez-vous fait des rencontres sur ce jeu ? Si oui, est-ce que certaines sont

marquantes pour vous ? Est-ce que vous côtoyez toujours ces personnes ?

Hurluberlulu: Pas vraiment juste une personne que j’ai recroisée plus tared mais pas vrm

marquante

Le-Anh: Comment avez-vous débuté sur League of legends ?

Le-Anh: Quelqu’un vous l’a conseillé ?

Hurluberlulu: Oui bah du coup mon cousin, je jouais quand j’allais chez lui

Le-Anh: Avez-vous commencé tout seul ou avec des amis ? Jouez-vous toujours avec ces

amis ?

Hurluberlulu: D’abord tout seul mais j’ai rapidement cherché des gens avec qui jouer

Le-Anh: Avez-vous fait des rencontres sur ce jeu ? Des marquantes ?

Hurluberlulu: J’ai rencontré un ami que j’ai cotoyé pendant plusieurs années

Le-Anh: Avez-vous rejoint des groupements avant d’être dans celui où vous êtes ? Si oui,

est-ce que vous en avez un qui vous a marqué ? Comment l’avez-vous découvert ?

Jouiez-vous exclusivement avec ce groupement ?

Hurluberlulu: J’ai rencontré des gens qui eux, avaient déjà un groupe, et au fur et a mesure je

me suis lié d’amitié avec tout le monde et je ne jouais quasiment qu’avec eux

Le-Anh: Comment votre entourage voyait votre pratique au départ ? Selon vous, pourquoi ?

Vos amis, vos parents, vos frères et sœurs ?



Hurluberlulu: Mes amis trouvaient ça normal, ils jouaient avec moi mais mes parents

trouvaient que je jouais trop et mon frère m’a suivi

Le-Anh: Est-ce qu’ils encourageaient cette pratique du jeu vidéo ?

Hurluberlulu: Pas mes parents, et mes amis ne jouaient que pour le fun, pas dans l’espoir de

faire carrière

Le-Anh: Est-ce que vous avez eu des remarques vis-à-vis de votre pratique du jeu vidéo ? De

quelles types ?

Hurluberlulu: Parfois des stéréotypes, j’ai sans doute été vu a l’école ou quo, comme le

“geek” de service

Le-Anh: Est-ce que vous vous sentiez reconnu par votre entourage concernant votre pratique

?

Hurluberlulu: Pas vraiment, ça n’a jamais été une vraie fierté de jouer sauf entre amis du

coup

Le-Anh: Comment avez-vous découvert pour la première fois la pratique professionnelle du
jeu vidéo en ligne ?

Le-Anh: A quel moment en avez-vous entendu ? A quel âge ? Quand ?

Hurluberlulu:je dirai que c’était Avec hearthstone et les premiers championnats du monde du
jeu, je devais avoir 12 ou 13 ans je crois

Le-Anh: Par le biais de qui ? De quels médias ?

Hurluberlulu: Sur youtube et sur les chaines qui traitaient du sujet et avec des amis qui
suivaient et qui jouaient aussi

Le-Anh: Comment avez-vous reçu cette information ? Est-ce que cela vous attirait ? Où
étiez-vous indifférent ?

Hurluberlulu: les premières fois J’aurai rêvé de devenir comme eux et de jouer a ce niveau là

Le-Anh: Comment avez-vous découvert pour la première fois la scène professionnelle du jeu
vidéo en ligne ?

Le-Anh: Quel a été le premier événement auquel vous avez assisté, ou participer ?
Hurluberlulu: les worlds de league of legends au cinéma

Le-Anh: Quel a été votre première compétition ? Comment celle-ci s’est passée ? Où se
passait-elle ?



Hurluberlulu: c’était pendant le confinement, je participais a des tournois ne ligne, j’ai
souvent gagné

Le-Anh: Est-ce qu’elle vous a motivée pour continuer dans le sens d’une pratique
compétitive ou professionnelle ?

Hurluberlulu: Oui mais la suitedu jeu auquel je jouais m’attirait plus du tout, j’ai préféré
m’orienter vers d’autres jeux

Le-Anh: Comment êtes-vous entré dans une pratique professionnelle ou compétitive du jeu
vidéo en ligne ?

Le-Anh: Quand vous êtes-vous dit que vous vouliez devenir professionnel, compétitif ? Où
autrement dit, est-ce qu’il y a eu un moment, une expérience qui vous a donné envie de
devenir joueur professionnel, compétitif ?

Hurluberlulu: Quand j’ai vu les premiers championnats, j’ai voulu me lancer, tenter ma
chance, je trouvais ça vraiment incroyable

Le-Anh: Qu’est-ce qui vous a motivé ? Pourquoi cette envie de devenir joueur
professionnel,compétitif ?

Hurluberlulu: le fait de combiner pour voir compétition et passion dans un meme métier

Le-Anh: Qu’est-ce qui vous a attiré dans cette pratique ?

Hurluberlulu: la compétition du coup, j’aiamsi bcp le jeu vidéo, le fait de pouvoir en faire un
métier

Le-Anh: Quel jeu avez-vous choisi pour vous lancer dans une pratique professionnelle ?

Hurluberlulu: smash bros

Le-Anh: Avez-vous joué à plusieurs jeux de façon compétitive ? Lesquels ?

Hurluberlulu: ouais j’ai joué Smash, valorant, league of legends aussi

Le-Anh: Qu’avez-vous fait pour rentrer dans cette pratique professionnelle ? Quels moyens
avez-vous utilisé ?

Hurluberlulu: j'ai joué, apprendre, beaucoup se remettre ne question ,c’est les points les plus
importants

Le-Anh: Quels ont été les facteurs déterminants qui vous ont fait entrer dans la pratique
professionnelle ?

Le-Anh: Est-ce qu’il y a eu un moment précis et déterminant ?



Hurluberlulu: pas vraiment, quand je suivais les compétitions, j’étais a fond et je voulais en
faire partie

Le-Anh: Est ce qu’il y a Des personnes qui ont déterminé votre entrée dans une pratique
professionnelle ?

Hurluberlulu: non plus, pte mon cousin avec qui je partageais vraiment cettte passion

Le-Anh: Une expérience particulière ?

Hurluberlulu: Une équipe qui a rapidement été abandonnée sur valorant et que j’aurai
vraiment aimé continuer

Le-Anh: Un pallier ou un niveau de jeu atteint qui vous a permis de rentrer dans cette
pratique ?

Hurluberlulu: la première fois c’était  le master sur TFT

Le-Anh: Est-ce que vous avez eu des difficultés pour réaliser ce projet de devenir joueur
compétitif ?

Le-Anh: Lesquelles ?

Hurluberlulu: l’approbation des parents et les stéréotypes sociaux lié à ça

Le-Anh: Est-ce que des personnes vous ont soutenu dans ces difficultés ? Si oui, comment ?

Hurluberlulu: Des amis oui, même si ils étaient un peu rétissant ont fini par m’encourager,
par me soutenir, etc

Le-Anh: Comment avez-vous surpassé ce ou ces obstacles ? Qu’avez-vous retirez du fait de
franchir cet/ces obstacle(s) ?

Hurluberlulu: je pense de la persévérance avant tout, c’est le plus important, on en retire bcp
de satisfactions

Le-Anh: Combien de temps vous a-t-il fallu pour devenir joueur compétitif malgré ces
difficultés ?

Hurluberlulu: quand meme plusieurs années avnat de pouvoir en vivre

Le-Anh: Qu’avez-vous retiré du fait de rentrer dans une pratique professionnelle ? Etiez-vous
ou êtes-vous satisfait ?

Hurluberlulu: j’étais comblé de pouvoir lié ma passsion avec mon métier encore une fois
beaucoup de satisfaction parce que c’est un rêve qui devient réalité



Le-Anh: Que pensait votre entourage de votre pratique lorsque vous commenciez à essayer
de devenir professionnel ?

Le-Anh: Vos amis, vos frères et sœurs, vos parents ? Pourquoi selon vous ?

Hurluberlulu: mes parents n’ont commencé à approuver lorsque les premiers salaires sont
tombés avant c’était compliqué et mes amis on été un peu rétissant parce que c’eset un
monde qui fait un peu peur puis ils m’ont soutenu

Le-Anh: Qu’est-ce qu’une pratique professionnelle pour vous ?

Le-Anh: Quels sont les critères qui la définisse pour vous ?

Hurluberlulu: le fait de jouer et de pouvoir gagner sa vie

Le-Anh: Est-ce qu’il y a un critère plus important que les autres ?

Hurluberlulu: pas vraiment, le fait d’être un joueur est ce qui définit l’activité selon moi

Le-Anh: Comment la situez-vous par rapport à d’autres pratiques du jeu vidéo ?

Hurluberlulu: comme dit avant, c’est plus risqué, comme une carrière dans le sport, tout peut
s’arrêter si on n’est plus assez performant c’est pas super stable

Le-Anh: Est-ce qu’on vous a déjà fait des remarques déplacées vis-à-vis de votre pratique du
jeux vidéo? Est-ce que vous avez déjà entendu des remarques déplacées vis-à-vis d’autres
joueurs et joueuses ?

Le-Anh: A propos de quoi ? De quel type ?

Hurluberlulu: je n’entends pas tant des remarques, mais des sous-entendus, comme pour
rabaisser un peu ceux qui jouent.
In game, les fameux “go back to kitchen”, c’est pas rare, surtout dans les chats vocaux quand
les gens savent qu’il y’a une fille

Le-Anh: Qui a fait ces remarques ?

Hurluberlulu: Des random un peu idiot qui se croient tout permis derrière un écran

Le-Anh: Étaient-elles justifiées ?

Hurluberlulu: Ces remarques ne sont pas justifiées, c’est plus un prétexte pour insulter
quelqu’un de mauvais qu’un réel motif de haine



Le-Anh: Est-ce que ces remarques sont fréquentes, ou étaient-elles exceptionnelles ?

Hurluberlulu: Je pense qu’elles sont fréquentes

Le-Anh: Comment avez-vous répondu à ces remarques? ou Comment les autres personnes
ont répondues à ces remarques ?

Hurluberlulu: In game, Je réponds pas vrm parce que je suis pas la cible, j’en ai vu s’énerver
ou ne rien dire, ça dépend des gens

Le-Anh: Est-ce que ça a fonctionné ?

Hurluberlulu: quand elles répondent non

Le-Anh: Quelle réponse a le mieux fonctionné ?

Hurluberlulu: le mute, quand elles ne réagissent pas souvent c’est la seule option qui
fonctionne vraiment

Le-Anh: Est-ce que vous pensez qu’il y a une meilleure façon de répondre à ces remarques ?
Le-Anh: Comment auriez-vous fait si c’était vous à la place de la personne ?

Hurluberlulu: Juste mute, c’est le plus simple pour rester calme et concentré sur ce qu’on est
en train de faire et  la partie

Le-Anh: Comment pensez-vous qu’on puisse se prémunir de ces remarques ?

Hurluberlulu: je pense qu’ En montrant ce qu’on vaut et en avançant en n’y pretant pas
attention

Le-Anh: Est-ce que ça peut fonctionner selon vous ?

Hurluberlulu: Je pense que c’est la seule manière d’avancer et d’ignorer ce que les gens
peuvent dire

Le-Anh: Est-ce que certaines remarques peuvent être spécifiques à certains types de joueurs
ou de joueuses ?

Hurluberlulu: Non pas spécialement

Le-Anh: Est-ce que vous pensez que les joueuses sont plus ciblées par certaines remarques ?
Pourquoi ?



Hurluberlulu: Je pense que oui, étant donné que c’est un hobby qu’on attribue plus facilement
aux hommes, il est parfois compliqué pour une femme de faire savoir qu’elle joue, qu’elle
aime jouer ou même qu’elle aimerait faire carrière

Le-Anh: Avez-vous déjà entendu certaines remarques sexistes vis-à-vis des joueuses ?
Avez-vous un exemple à me décrire ?

Hurluberlulu: Des “les femmes ne seront jamais aussi bonnes que les hommes” reviennent
souvent, parce que l’échantillon de femme est plus faible et elles sont donc moins
représentées donc y’a forcemment moins de femme a haut niveau

Le-Anh: Est-ce qu’il y a certains types de joueuses qui sont plus ciblées par ces remarques ?
Pourquoi ?

Hurluberlulu: celles qui ont réussis,

Le-Anh: Que pensez-vous de ces remarques ?

Hurluberlulu: c’est débile, immature et rétrograde, ça n’a rien a faire la

Le-Anh: Selon vous, sur quoi se basent ces remarques ?

Hurluberlulu: des stéréotypes et de la frustration de la part des joueurs

Le-Anh: Est-ce que les éléments sur lesquels se basent ces remarques sont fondés pour vous ?
Hurluberlulu: non, c’est pas fondé et c’est souvent de la haine et de la violence gratuite

Le-Anh: Est-ce qu’il y a des idées reçues sur les joueuses en général ? Et sur les joueurs ?

Le-Anh: Lesquelles ?

Hurluberlulu: Les joueurs subissent le stereotuypes des nerds sans hygiène de vie (pour les
deux sexes) qui sont spécifiques à ceux dont c’est la passion principale, qui ne vivent que
pour jouer et qui négligent parfois un peu le reste alors que c’est du bullshit, c’est pas parce
qu’on aime pas la mode et qu’on préfère les jv qu’on est un nerd ou qu’on manque d’hygiène

Le-Anh: Elles se basent sur quoi ?

Hurluberlulu: des stéréotypes véhiculés par les médias qui datent du début du jeu vidéo qui
montrent un peu ces nerds qui ne sortent pas de chez eux

Le-Anh: Est-ce qu’elles sont spécifiques à certains types de joueuses ? Certains types de
joueurs ? Pourquoi ?

Hurluberlulu: Ceux dont c’est la passion principale, qui ne vivent que pour jouer et qui
négligent parfois un peu le reste mais c’est souvent faux



Le-Anh: Qu’en pensez-vous ?

Hurluberlulu: C’est du bullshit, c’est pas parce qu’on aime pas la mode qu’on est un nerd ou
qu’on manque d’hygiène

Le-Anh: Pensez-vous que ces idées reçues ont un poids important dans la scène
professionnelle du jeu vidéo en ligne ? Et chez les personnes ?

Hurluberlulu: Non, je pense que ces stéréotypes disparaissent entre gens qui se réunissent
autour de cette passion et qui savent de quoi ils parlent pour les femmes, les clichés persistent
toujours un peu je pense mais la scène se veut progressiste

Le-Anh: Est-ce que certaines connaissances ont déjà subies ces idées reçues ?

Hurluberlulu: Non pas am aconnaissance, en ligne mais pas dans la scène

Le-Anh: Pensez-vous que certaines personnes peuvent jouer de ces idées reçues ? Ou des
joueuses qui peuvent user de leurs atouts, leurs féminités ? Si oui, qu’en pensez-vous ?

Hurluberlulu: Les streameuses qui ne mettent en valeur que le fait que ce soit des femmes
pour attirer un public mlasculin

Le-Anh: Qu’en pensez-vous ?

Hurluberlulu: que c’est dommage qu’elles utilisent ça pour faire de l’argent mais qu’en même
temps elles auraient tort de s’en priver, si ça marche, ça marche

Le-Anh: Est-ce que vous pensez qu’utiliser ces idées est vraiment utile pour les personnes qui
le font ?

Hurluberlulu: Pour les personnes oui, elles y gagnet un salire mais pour l’image de la
femmeet ce que ça véhicule, non

Le-Anh: Côtoyez-vous l’autre scène professionnelle ? Des joueurs de cette autre scène ?

Le-Anh: Est-ce qu’elle est différente de celle dans laquelle vous êtes ? Pourquoi ?

Hurluberlulu: oui j’en côtoie et y’en a Pas vraiment, les profils se ressemblent sur plein
d’aspects

Le-Anh: Y a t-il une différence de reconnaissance entre ces deux scènes (masculines/mixtes
et féminines) ? Comment cette différence se fait voir ?

Le-Anh: Selon vous, pourquoi cette différence existe ? Sur quoi se base t-elle ?



Hurluberlulu: La faible représentation de la femme dans le milieu de l’e-sport, elle n’existe
que parce que les hommes sont la depuis plus longtemps et ont pu imposer l’idée que c’est un
milieu d’homme

Le-Anh: Est-ce que ces différences ont des effets particuliers sur les personnes présentes
dedans ?

Hurluberlulu: J’imagine que les femmes doivent le vivre comme une forme de harcèlement,
ce qui ne doit pas être simple à vivre au quotidien, être réduit a l’état de “femme” ert de ne
pas être vu comme une joueuse ne doit pas être facile tous les jours

Le-Anh: Selon vous, comment pensez-vous que ces différences pourraient se réduire ?

Hurluberlulu: c’est possible si chacun y met du sien, mais ce sera pas pour tout de sutie, il
faut que les mentalités changent

Le-Anh: Est-ce que cela est possible ? Combien de temps ça prendrait ?

Hurluberlulu: vraiment pas pour tout desuite, peut être plusieurs dizaines d’années, le temps
que les mentalités changent

Le-Anh: Quelles personnes devraient intervenir pour réduire ces différences ? Quels seraient
leurs rôles ?

Le-Anh: Pourquoi selon vous, ces différences ne se réduisent pas pour l’instant ?

Hurluberlulu: tout le monde devrait véhiculer un message bienveillant et assez progressiste et
qui tend vraiment vers un progrès de ala scène ce qui n’est pas forcement le cas ajd

Le-Anh: Côtoyez vous des équipes mixtes ?

Le-Anh: Est-ce que vous en connaissez ?

Hurluberlulu: Oui, j’en connais et j’en côtoie

Le-Anh: Est-ce que vous avez déjà participez à ce type d’équipe ? Si oui, comment était la
cohésion au sein de l’équipe ? Était-ce différent des autres équipes dans lesquels vous étiez ?

Hurluberlulu: Je n’ai eu l’occasion de participer qu’une fois a ce genre d’equipe mais le
projet n’a pas duré, la cohésion était normale

Le-Anh: Sont-elles présentes dans votre scène professionnelle ? Et en général ?

Hurluberlulu: très peu, on en voit pas tant, on est clairement pas la scène qui en représente le
plus



Le-Anh: Que pensez-vous de ce type d’équipe ?

Hurluberlulu: tant que les joueurs sont performants, je ne vois pas de soucis a ce que les
équipes soient mixtes

Le-Anh: Sont-elles différentes des équipes que vous côtoyez habituellement ? Pourquoi ?

Hurluberlulu: D’un point de vue extérieur, ça ne semblent pas se différend mais peut être en
interne, niveau entrainement, intensité, etc

Le-Anh: Pensez-vous qu’elles se développent ? Comment faudrait-il les développer selon
vous ?

Hurluberlulu: Je pense qu’on en verra de plus en plus à l’avenir, pour les développer il
faudrait montrer que c’est quelque chose qui fonctionne, voir une équipe mixte performer a
haut niveau par exemple, ça pourrait marcher

Le-Anh: Comment voyez-vous le futur de votre scène professionnelle ? Et de l’e-sport en
général ?

Hurluberlulu: Je pense que l’esport a encore de beaux jours devant lui et que le progrès sera
sans doute le maître mot qui définit l’évolution des mentalités.


